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Etudes

1980 – 1986 : Apprentissage en autodidacte de la programmation des ordinateurs personnels

1986 – 1988 : Deux candis ingénieur ; aiguillage vers l’informatique au dernier semestre ECAM

	1988 – 1993 :
	Maitrise en informatique. Diplôme obtenu avec grande distinction.

Mémoire : « Conception d’un metteur au point pour le langage orienté-objet YAFL »

Travail sur un compilateur orienté objet, runtime en C


	ULB


Expérience Professionnelle

	1993 – 2021 :
	Analyste Développeur
	


	· 
	Développement de SQL YAFL, extension SQL d’un langage orienté-objet.

Développement du runtime SQL correspondant, portable sous différentes bases de données relationnelles : Informix, Sql Server, DB2

Travail sur un compilateur orienté objet, runtime en C

	

	· 
	Développement de Windows YAFL, librairie orientée-objet au dessus du GUI XWindows & Motif.

Portage de cette même librairie au dessus du GUI Microsoft Windows.


	

	· 
	Développement d’une librairie orientée-objet de gestion de formes, basé sur Windows YAFL.

Développement d’un report writer basé sur SQL YAFL.


	

	· 
	Développement d’une application de e-commerce, basée sur des outils développés en interne.

Technologies : YAFL, HTML, SQL


	

	· 
	Développement en Delphi d’une application Failure Mode Effect Analysis (FMEA), càd un logiciel permettant de stocker toutes les pannes survenant sur les appareils produits par leur usine, et les erreurs de design qui en sont la cause. De telle sorte que ces erreurs ne soient plus commises lors de la conception de nouveaux modèles.

Technologies : Delphi, SQL, Composants, Windows,  impressions.


	Philips

	· 
	Développement d’une interface graphique Windows au dessus du logiciel IFDM, càd un logiciel permettant de déterminer l’impact en pollution de par exemple les cheminées d’une usine sur les terrains de la région avoisinante.

Technologies : Visual Prolog , graphismes, impressions 


	VITO

	· 
	Développement en Delphi de l’application BP Colli, càd un logiciel de gestion du stockage de fûts de déchets nucléaires.

Technologies : Delphi,  SQL, graphismes, impressions.


	BelgoProcess

	· 
	Développement en Delphi de l’application Raincode Integrated Development Environment (RIDE), càd un logiciel permettant l’écriture et le développement aisé de scripts Raincode (Il s’agit d’une technologie permettant entre autres :

· la production de métriques,

·  vérifications de règles de codages,

·  transformations automatiques de code

pour une demi-douzaine de langages courants).

Technologies : Delphi, GUI, composants third-party, dll écrites dans d’autres langages, outils de type diff, XML.


	Raincode

	· 
	Développement en Delphi de l’application RCADMIN, càd un logiciel permettant la gestion des contacts clients (envoi de mailing lists, etc).

Technologies : Delphi, SQL, HTML, composants third-party.


	Raincode

	· 
	Développement en Delphi de l’application RCDEMO, outil permettant la création aisée de démonstrations de la technologie Raincode.

Technologies : Delphi, HTML, dll écrites dans d’autres langages, outils de type diff.


	Raincode

	· 
	Développement en Delphi de l’application OTAWIZ, permettant une utilisation plus confortable de la technologie Raincode.

Technologies : Delphi, Windows


	Raincode

	· 
	Développement du site Web interactif de la société Raincode (émanation de Phidani Software). Ce site centralise toute une série de fonctionnalités autrefois réalisées par d’autres logiciels (comme RCADMIN pour la gestion clients) ou bien manuellement. Citons notamment la gestion des ventes de produits, (e-commerce), la gestion des prospects et des clients, et surtout la production semi-automatisée de rénovation de code COBOL par la technologie Raincode.
Technologies : SQL, XML, HTML. Pour la partie client, servlets en Java. Pour la partie serveur, services en C. Le tout fortement simplifié par des outils développés en interne qui génèrent environ 80 % du volume de code nécessaire, sur base d’un modèle entités-relations.

Durant ces années, superviseur pour 3 stagiaires

Développement de petits programmes liés à la norme MIDI

(MAO, Musique Assistée par Ordinateur)

J’ai de l’expérience en Programmation Orientée Objet et en Programmation Orientée Evenements

J’ai travaillé de manière autonome et en équipes de tailles moyennes (4 à 12 personnes)

Je m’intéresse aux logiciels d’éducation par le jeu tels que Scratch et Python depuis environ un an. Je m’instruis par des livres, des sites Internet et des vidéos YouTube

	Raincode


Connaissances linguistiques

Français : langue maternelle

Anglais : bonne connaissance

Atouts

Créatif – Geek mais pas que – Sociable

Défauts
Ne sait pas dessiner !
Renseignements complémentaires

Belge

Né le 25 avril 1969 à Ath

Célibataire

Intérêts

Musique – Lecture – Ecriture – Jeux - Histoire.

